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BLAST ••t• protejat prin copyright (drept da copia> ai toate 
drepturile asupra sa sint rezervata da D>cford Computer System 
,Software) Ltd. Acest produa este destinat utilizarii doar de 
catre cumparatorul produsului original. Cump•ratorul ara lic1tnta 
de a incarca pr09ramul din -diul aau (casata> in me1110ria 
calculatorului propriu doar pentru •-1 execut•• Copierea (in 
afara unor copii de aiguranta>, comercializarea aau orice alt 
fel de distribuire a acestui produs constituia o încălcare • 
legii. Acest ••nu-leate protejat prin copyright ai to•t• drep­
turile asupra sa sint rezervata. Se interzice copierea, 
fotocopier••• traducerea aau reproducerea prin orice mijloace, 
in parte sau in totalitate, far• conaimtamintul prealabil, in 
acris, da la OCSS. 

DJ&CLADER 

Cu toate ca acest produs a foat tastat· cu atentia, nu •• 
emite nici o pretantie in legatura cu aderarea BLAST-ului l• 
anumite apecificatii particulare ... u posibilitatea folosirii 
sala intr-un scop •nu-. 

1 • INTRODUCERE 

-----------
>LAST este pri.ul c0111pilator perfect c0111patibil BASIC cu 

poaibilitati de optimizare aparut pentru calculatoarele 
Sinclair. Scopul aau primordial eate de a obtina viteza maxima 
de executie pentru programe scrisa in BASIC-ul Bpactrum-ului 
f~ra a produce coduri obiect de dimensiuni prohibitiva. BLAST-ul 
poate creste viteza BASIC-ului da pina la 40 da ori. 

Op1Prarea cu c0111pilatorul este extr- da aiapla. Sint foarte 
putina comenzi noi car• trebuie invatata, iar nivelul de 
co,npati bi li.tete cu interpretorul BASIC ati t de i nalt incit c::hi ar 
si extensii ale BASIC-ului acrise in cod maaina vor fi 
compilate. Utilizatorii care acriu specific pentru ILAST pot 
b1mef1ci• de o Qam• lar9• de extenaii prevazute in compilator, 
precum si de puternicul toolkit livrat impreun• cu compilatorul. 

JLAST a fost d1nvolt•t da catre aceeaai ca.pani ■ care a 
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produs PETSPEED, c0111pil•tor-ul IASIC p1tntru Coillodor-e 
num.,-oas• •lt• compilatoar• c• ruleaza pe 
microcomputere. In afara BLAST-ului compania produce si 
PASCAL, o impl•mentare completa a popularului limbaj 
pentru diverse microcomputer• incluzind Spectrum~ul. 

2. DESPRE ACEST fWIUAL 

64 si 
diver-se 

OXFORD 
Pascal 

Oricin• are un program BASIC caruia·trebui• sa i s• ••reasca 
vit•z•, poate beneficia de BLAST. Folosirea BLAST-ulut insusi, 
nu necesit• nici o cunostinta d•spre BASIC. DeoartKe in 
principal utilizatorii vor fi programatori in BASIC, acest 
manual li se adreseaz• in mod speci•l• 

Manualul BLAST-ului nu inc•arc• sa-i invete pe incepatori 
programarea in BASIC, ci doar discuta despre programare cind 
aceasta este necesar pentru a face referiri la compilator. 

BLAST-ul este atit de simplu de utilizat incit utilizatorul 
este tentat sa treaca prea rapid prin manual sau chiar sa-1 
ignore complet. Noi descurajam in mod hotarit aceast• tendinta. 
Utilizatorii sint sfatuiti s• citeasc• manualul atent inainte de 
• incep• orie• lucru mai serios cu compilatorul. 

3. CE ESTE UN COl'IPJLATDR? 

In aceast capitol v0111 eMplica notiuni de baza despre 
compilatoar• si citeva elemente de ter~inologte. O intelegere a 
conceptelor de baza prezentate aici, altfel naesentiala, va 
spori mult abilitatea in eMploatarea BLAST-ull.1i„ Scurta 
sectiune de terminologie trebuie citita si intel•asa. 

Un progr•• BASIC este pur si simplu o portiune de text in 
care specifica~ •ctiunile pe care vrem sa le intreprinda 
computerul cind progr.•mul ruleaza. Microproce-.crLtl ZSO cu care 
est• echipat Spectrum-ul intele9• doar un limbaj numit coo 
masina. Pentru zao, un progr•m JASIC este o intreaga babiloni~. 
Pentru a rula un program avem nevoie de software care s~ 
inteleaga BASIC-ul si sa-I traduc• intr-0 form• pe car• 180 •• 0 

poata intelege. Exista doua .tipuri de progr•- de traducere „ 
BASIC-ului, interpretorul BASIC si compilatorul BASIC. 

3. 1 INTERPRETOARE 

Un interpretor BASIC, cum ••t• cel furnizat :ln ROM c„ parte 
a Spectrum-ului, cite&te fiecare instructiune (declaratie) a 
programului ai facind 11ce111ota, intrepri-ndw •·.,,. act1unilll' 
specificate. Interpretoarei• •sint ewtrem de utile pent~u 
dezvoltarea programelor, de011recf!' •e interpreteaza t•wtLtl IIASIC 
propriu-zis. Se poate edita un program, rula •1 apei reedite 
rapid s.i fara mult• bataie de c11p. Dezav•ntajLtl unui interpretc.•r 
est• ac•la ca ruleaza incet daoar•c• aproap~ tot timpul 
int1trpretorul inc•arca sa intelealjla JASIC-ul in .loc •• 
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intreprinaa actiunil• specificate. 

3.2 COl'IPJLATOARE 

Spr• deosebir• de interpretoare, 1.1n compilator traduc• 
întreg programul in ceea ce masina poate int•lege, intr-o 
singura operatie, n1.1m:i ta compi lara. Cind operat ia este 
terminata, avem un bloc de cod masina care este versiunea 
tradusa• textului BASIC, Compilatoarele sint mult mai putin 
utile in stadiul de dezvoltar• a unui program, fata d• 
interpr•toara, deoarece o schilllb•r• cit de mica 1n t•xtul BASIC 
necesita o recompil•r• completa a programului. Cu toate ac•stea, 
odata c• un program a fost compilat, va rula la o viteza mult 
mai mare, 

4, TEANINDLDBIE 

In continuare•• vor adopta urmatorii ter-nl1 

CDl"IPILE TIME (c0111pilar•> - perioada de timp in car• BLAST-ul 
compileaza un program 

RUN TIME Crularei - periaoda d• timp in care programul CDlllpilat 
•ste e>eecutat 

SOURCE FILE (fisier sursa) flaierul de intrare intr-un 
compilator, in acest caz t•xt BASIC, uneori numit ai cod sursa 

OIJECT FILE Cfiai•r obiect> - i••ire• dintr-un compilator, in 
acest caz traducerea in cod •••in• a unui text BASIC, uneori 
numit si cod obieot 

MACHINE CODE <cod -•ina> lilllbaju~ intern intele• d• 
microprocesorul Z80 

P-CGDE (cod ...... , o reprezentar• intermediara • unui 
program, intre BASIC ai cod masina, fiind o alternativa a 
codului masina care necesit• mult mai putin apatiu dar si un 
miniinterpr.tor la rulare, sieste putin mai lenta dacit codul 
masina dar mult mai rapid dec:it BASIC-ul interpretat BLAST-ul 
poata compila tn p-code, in cod masina ••u intr-un amestec al 
ace~tora 

COMPILER DIRECTIVE (directiv• ale compi!atcrului> un mesaj 
adresat compilatorului care se adauga tlt)ltului unui fisier sursa 
si care 11fectea:a:a modul in care - comporta calculatorul I 
BLAST-ul pre:;:1nta o &1.1111a de directive compilator foart• util• 
care - adauga progralll\Jlui sub forma unor instructiuni REM 
speci .ale. 

5, SA INCEPEN 

Aceast capitol e>eplica cu■ se utilize•z• ILAST-ul in modul 
cel mai simplu. Vom lua un proqram BASIC deja {nearcat in 
calculator ai al vo■ compila direct in RAM far• ace•• 1• banda 
sau la microdrlve. In acest aod (numit mod RAN to RAM) aint-
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li•itni l• prc,vr•me rel•tiv scurte deo•rece ■tit coapil ■tarul 
cit •i prc,vr•mel• 9ur'•• ai obiect trebuie•• coexi•te &n --'•• 

ILAST-ul va autor-ul• si va •-11r1•• cu -••Juli 

ILAST <c> DCSS 1983 xxxx IYTES FREE 

In acest punct ILAST-ul va fac~-D verific•r• d• protecti• 
pentru a atabili d•c• ainteti un utilizator •utorizat •l •c■atui 
produ• aoftware. Speram c• nu veti ga•i procedura prea 
oboaito•r•. S•cv•nt• de protectie apere doar cind ILA&T-ul •• 
inc&rca pentru prim• data. Ddata verificarea facuta, ILAST-ul va 
va permite•• compilati oricite programe doriti, f•r• alte 
compl icati i. 

Intre copertile aceatui manual •au pe D foaie de hirtie 
aeparata veti gasi o m&trice de patretele colorate. Fiec&re 
patratel po&te fi identificat printr-o •impla r■ferinta la 
grila. De e>1emplu pentru • gaai patratelul E-13, .. identifica 
colo&na E ai rindul 13 iar p&tratelul E-13 eate cel ln care •• 
interaecta•z• colo•n• E •1 rindul 13 Cvezi figur•>• 

13 • • * 

1 
A I C J> E F 

Verificarea de protectie ••t• foarte •impl•• Trebui• doar •• 
identificati corect culorile reapective. ILAST-ul v• da 
inatructiuni dupa cum urmeaza1 

ENTER THE CDLDUR IN SQLJARE x->1x CN 1 Y1 G1 R> ? 

unde >1->1>1 ••t• o referint• 1• gril•• Cind •.ti v••it p•tr•t•lt-'. 
introduceti una din lit•r•l• w,v,a ••u R dup• cum patr•t•hrt 
e&te •lb 1 galben,verde ••u roau •i apa•.ati t••t• ENTER. Cind at .. 
raa.puns corect la patru astfel de intrebari I verific•~•J"' 1:lt· 

protecti• este terminata. 
~LAST-ul este &cum complet 1n1ti&lizat •i gat• •• compila:r­

programe. De act1m i n•i nte, pi na ci nd •• tasteaz • NEW ••u r.e 
debranseaza al i m!:?ntare11 c•l ct•l atorului, Sprctru111-\.1l v• raapun.aE· 
1,a un aet de comenzi ,11diti0nale foloaite pentru • comunic• cu 
BLAST-ul. Comen:,ile BLA5T--ului sint prece:dat& d• un a•t•riac f•I 
pentru • le d1 st1 nge de cele :-,orm&l • .al• Spectrua-L1l ul. 

Dorim•• folo&im BLAST-ul pentru• compil• un progr•• d•~• 
i n ,ne,nor-i • •i •• ave111 codul obiect rezu·1 t.at. tot i n _.i •• 
In acest mod BLAST-ul se comport• in mod i111plicit. 

Se i~c•rc• <••u •• t••t••z•> un prOljlr•• BASIC,~nu ••i -r• 
de 15K •i - t••t••z•• 
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pantru •-1 c0111ptla. 
In •c••t -.nt c0t11pilatorul va put•• dacid• dace •r• nevoi• 

d■ --i• acran a Spectru.-ulut ca apatiu de lucr1,1. Nu va 
alarmati pwntru orie■ babiloni• cer• ar put■a •a apere pe •cren1 
••t• pur •i •1111plu BLAST-ul folosind opti ■ -morte di•ponibtla. 
Presupunind ce nu •int problem■, dupa un ■tnut ••u doua, 
controlul va va fi redat cu --Juli 

CO> WARNINGS CO> ERRORS 

Pentru• rula v■r■tun■e ca.pliata• progreiaului, ta•tati1 

Dac■ BLAST~l ramin■ far• spatiu de lucru 
va intr■b• dace poet■•• st■er9a din melllOl"i ■ 
Dace nu doriti ca ac••t lucru•••• intiinpl•, 
reveni la int■rpr■tor-.· In caz contrar, ta•tati 
va contina. BLAST-ul nu va ■terv• nictodata 
p■r■t•iun■• 

la compilar■, va 
pro9ramul •ur••• 
ta•t■ti N •1 v■ti 

Y •i compilarea 
un program fare 

Atit■ tiap cit ILAST-ul ••te 1n memoria, vet.i pul•• •dita 
codul .ur••• rula .ub int■rpr•tor sau compila si rula programul 
BLAST-et ori de cit■ ori doriti. Lucrind cu BLAST-ul v•li con•i­
dera ca un.ari trebui ■ st■ra programul din m■mori ■ far■ • 
•terg■ iLAST-ul. P■ntru ac■■•t• in Joc d■ NEW (car• ar st ■rge 

toate ••moria, inclusiv BLAST-ul>, foloaiti dir■ctiv• •N. 
Aceasta ater-9■ arie■ text BASIC far•• af ■cta compilatorul. 

N.a. D■ai BLAST-ul poat ■ fac• fata 1• codul maaina acri• de 
utilizator ai ch■mat dintr-un program JASIC, ac•st lucru nu • 
posibil in modul RAN to RAN <v•zi capitolul BLAST SI CODUL 
MASINA AL UTILIZATORULUI). 

6. SM..VAREA PROGRANELDR BLASTATE 
----------------·--------

Pentru -lvar■a codului obiect •e da directiva •S. BLAST-ul 
va intr■ba dac• doriti o ••lv■r■ p■ banda ••u P• microdriv■ iar 
•pot va va tntreba num■l ■ d■ fiat ■r sub care doriti •• ••lv■ti 
programul BLAST-at. lin■int■l••• - p0at■ utiliza orie• nu•• d• 
flaier legal dar o practica utila ar fi sa folositi nu-l ■ 

orsgtnal al prograauJui BASIC cu un am■nda-nt aubacria. 
Fisi ■rul ••tfel •crt• P• banda -u p■ mtcrodriv• contin■ codul 
otÎi•ct al pro9ra111Ului d-v0■atr ■ iaipr ■una ~u sist•111Ul run-ti- al 
BLAST-ului. El nu conttn■ nici o parte a BLAST-ulYi propriu zis. 

Taatati num•l• d■ fisi ■r ai apei ENTER. 
Pentru• v■rific• dace codul • foat -lv■t cor■ct, tastati 

NEW pentru• •goli• calculatorul. Av.ii posibilitate• de a 
incarca codul obsec:t ••lvat la f•l ca ai un pr09ra■ aASJC 
Dbianuit. P•ntru a-1 ■M■cut• tastatt RUN. BLAST-ul ••lv■aza 
intotd■aun■ un cod obiect ln ase f■l incit - tncerc■ in zona de 
-■-ie r■z.,.vata fi ■i ■rului t9Jlt BASIC. Callpilatc:irul fac■ ac:nt 
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lucru pentru c• prc,car•••l• ILAST-•t• •• poeta fi lncarc•t• ai 
rulat• la f•l ca progr•m•l• IASJC. hoarec• c0111put.,.ul • foat 
QOllt, v• fi nec•••r •• - inc:arce d.ln nou ILAST-ul pentru • 
P~• c:ontinu•• • 

Pina acum am vazut cum BLAST-ul compil••z• din ••-I• in 
m•mori•. Dup• cum am •xplicat lnaint•, •c••t lucru ••t• posibil 
daca programul compilat ••t• acurt.· Pantru • r•zolva •c•••ta 
probl•m•, BLAST-ul este pr•vazut cu optiuni d• citire.• codului 
aur•• ·d• P• banda sau d• P• microdrive, ai acri.,.• • codului 
obi•ct r•zultat P• oricar• din •c••t• p.,.iferlce. Jn continuare 
vom 1t>1plica cum•• folo•••t• BLAST-ul in divers• ■cduri de 
intr•r•li•aire. 

Belec:t11raa diapazitiv•lar da intr-ar'•.l:1-ira 

Pentru• ••lecta diapozitivul d• l• c•r• BLAST-ul va 
fi•ierul aur•••• fol.o•••t• optiun•• INPUT taattnd1 

•I 
ai r•apunzind intrltb•rii1 

ACCEPT INPUT FROl'h RAN, TAPE, NICRODRI\IE 

cu R, T aau "• 
Pantru • -lacta dispozitivul l• c:a~a BLAST-ul YA 

codul obi ■ct, - taat■az•• 

ai aa proc•d••z• ca ••i aua. 
Ori d• cit• ori • ••lactata optiuna• d• coapil•r• cui 

citi 

BLAST-ul va cer• informatii corespunzato•r• aptiunilor de 
intrar•li••ir• •l•••• Spr• •>1•mplu, dac• • fo•t ••lectat ur, 
microdriv•, ILAST-ul v• c•r•·numarul microdriv•-ului •i numel• 
d• flaier. Dac••-• ••l•ctat band• 1 ILAST-ul v• cer■ doar nu111•)1 
d• fiaier. 

Dif•ritel•>')lllbinatti al• diapozitiv•lor d• intrar■/i••ire, 
l••• BLAST-u) cu mai mult ••u mai putin apatiu d• lucru pe 
perioada compilarii. Daca programul d• compil•t depa•••t• 
apro>1tmativ SK, probabil va fi nec•••r ca citir•• ••••fac• de 
p• banda ••u mi~rodrive, in loc d• -mori•• ~aca programul· aur•~ 
• foarte lung, tmai 111ult d• 810 va fi n•c••ara •1 ••l•ct•r•• 
i•sirii pe ba~• ••u pe microdrlv•. Insa oricar• ar fi 
dispozitiv•l• sa>&ectat ■, BLAST-ul va va conduc• P•• cu p•• pe 
p,rcuraul procesul.ui d• compilar•. 

Daca diapozittvul d• i ■■ir• ••t• banda ••u 
coapil•r•• •• va sfir•i cu codul obi•ct in•cri• 
r•apectlv. Evid~.- pr-c,cara11ul obiect va trebui 
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aupar-tul sau pantru • put•• fi rulat. Rat:in.t.i .c• •LAST-ul 
inauai canau.a• o ••re cantitate din m•morta Spectru•-ului, ins• 
acest lucru nu va impiedica •• c0111pilati prOIJr•- lungi, ci doar 
va detar•in• sa inlaturati ILAST-ul din --ie atunci cind 
rulati a■tf•l de programe. Inlaturarea BLAST-ului din metnDl'"ie •• 
fac• cu CD1Nnda1 

E■te c•l •ai bun IIIOd d• a c0111pila 
astfel de progr•- de c0111pilat ■i 

r•coaanda• ■a va procurati d• urganta 
captat P• microdrive cu c0111anda1 

•• 
Bl.AST-ar•• pe banda 

program• lungi. Dace aveti 
nu avwti microdrive va 

unul. BLAST-ul poate fi 

Dace nu aveti •icradriva si dOl"'iti - compilati program• 
lungi, veti proceda in felul ur•atar-1 Datorita naturii li•it•t• 
• b.-nzii ca diapozitiv 1/01 programul de CDfflpilat trebuie intii 
salv•t pe banda tntr- for•at special. Facilitatile necesare 
aint inelu•• in TOOLKIT-ul furnizat pe fata opusa • ca-tei 
ILAST-ului. Pentru •ai •uit• detalii va trebui sa consultat! 
capitolul dedicat TOOLKIT-ului. Odata c• programul aur••• fost 
salvat pe banda intr-un format adecvat, ILAST-ul poate fi 
incarcat in ••-1• si •• poet• incepe c0111pilare. Procesul • 
continuu in cazul in care progra1111.1l • suficient d• ac:urt pentru 
a genera un cod obiect compilat tn -•arie. Dac• programule mai 
lung d•cit SK, acest lucru nu va fi posibil st va trebui aa 
foloaiti banda attt ca dispozitiv d• tntra~e cit si de iesire. 
»••i ILAST-ul per•it• acest lucru, cal•• d• urmat e d•stul de 
anevoia•••• Dace abianuitt •• folostti ILAST-ul pentru• c0111pila 
program• lungi, av•ti n•vote de un •tcrodrive. 

JJLAST-ar-- pragr-lar de pe banda pe banda 

In ac1tst ,nod •• folosesc dau• benzi I o banda aur- ■i o 
bilnd• obiect. Jandil aur•• contin• programul d-voaatra 1.n far-­
speciala necesara comptlarti Cvezi alintatul preced•nt) 1 iar 
banda c.biect • goala. 

Sa preM.tpun- ca ati -l•ctat banda atit pentru intrare cit 
si p•ntru i•sir•. Cind tastat! -C pentru • incep• co,npilarea, 
BLAST-ul v• va tnatrui •• lns:erati banda aur•• •i •• •P•-ti p• 
PLAV. Dupa putin timp calculatorul va flut•r• Cbeep> ai va va 
cere sa achilllbati benzii•. ••nd• a.ur•• trebuie oprita in ••i 
putin da~ a•cund• d• la beep. Daca nu veti proc•d• astfel, 
dat•I• urmato•r• vor fi pierdut•• 

J>up• un. tiinp vi s• v• cer• sa schifflbati din nou benzil•• 
Ti~pul de lnlocuire • b.nzii obiect cu cea s.ur•• nu• eratic dar 
va sf•tul• •• fiti raptdl•> p• perioada tntregului proc•• p•ntru 
• aicsora timpul total de incarcare • progr•mului ILAST-at. 

Pe durata COl!lfJil•rii vi - va cer• •• ac:hilllbati bJfflZil• 
lntr• ••• de un nu••r de art ce dapind• d• lungi-• progl"'aaului 

a 



ALPHA Ltd. l"lanu•l BLABT 

ca - can,pileua. In final, cmipilatarul va afi„ abianuitul 
rapor-t despra 5tar•• ■rarilor. · 

Cind c0111pilati da pa banda pa banda, fisi.,.ul abtact ••t• 
scrii. intr-un format aaracum n••tandard. Cu t-t• ac••t•••:· in 
.afara da faptul .ca timpul da incarcara ••t• mai lun9 dacit in 
mod normal, nu var -i•t• difer•nte ••Jar• fata de un .pr09r-am 
obi -.nui t. 

8. P-amE 81 CXID NABJNA 

--------------------
BLAST-ul poate compila programe atit in cad •••ina 

~i intr-un p&euda cod maain• mai c0111pact, numit 
Argumentele pra •i contra ale •c••tar dau.a•tipuri de cod 
pat fi rezumate in tabelul de m•i Jo•• 

P-CODE COD HASINA 

zao cit 
p-coda. 
obiect 

-----1--------------------·~•---------------------------1 Hai 111.are dacit • BASIC-I C.a ••i ••r• po•ibi·la. 
VITEZA I ului dar mai mica decitl 

I• codului --•ina. I 

--------1------------------------1~-------------------
Hai mica d.c:it in JASlCI De regula mai •~re dacit 

DIHENSIUNE: mai ,aic.a dacit in cod BASIC-ul. Intotdaauna 111ai 
I mesina. ••r• dacit• p-code-ului. 

-~---------------------- -----------------------------
Harta 1111tmariai pentru un program JLAaT-at ••t• data in ANEXA 

-1. Se observa ca i n afara d• cod obi act ai date, un pr-ogr;am 
BLAST-11t cantine 11,i un bloc de cad d1Pnumit Run Time System 
<RTS). RTS-ul ••t• in princip.al o biblioteca de sub~utine 
che111ate din codul obiect pentru aperatii cum ar fi in111Ultirea, 
impartirea ei m•n1pularea ••ir-urilor-. RTS-ul - •• include 
intotdeauna intr-un program JLAST-at 11,f ni,ci,11,ita in plus 5K din 
memorie. Din .aceast• cauza, un pr-avr-•m BLAST-at va f1 
intotdeauna mai lung dacit 5K. Cu to.at• aceatea, avind in veder-!:• 
ca p-code-ul ara cam 2/3 din lungi-• echivalentului ••u BASIC, 
programe] e 1 ungi compi hit• i n p-code pot deveni mai acurte deci·,_ 
originalul. Spr• exemplu, un pr~ram de 3K dupa ce a fr:•st 
BLAST-at in p-code va ocup• apro>iimativ 7KJ 2/3*3 pentru p--c.c.~•-
5ii 5K pentru RTS. Similar, un program BASIC de :SOK va de:..er.·. 
dupa compilare dii 25K. Evident undeva 1t>1iata un punct -dE 
i~tilnire, la care cele doua marimi sint aproximativ egale. 
Ace5,t lucru &-e intimpla la aproximativ 15K. 

Evident, cele de mai sua au un caracter foarte general, 
UneJe tfpuri de programe genere.azil mai putin p-code decit altele 
iar programele care contin numero•- comentar-i-1 vor suferi o 
reducere in lungime'mult mai pronuntata decit cele care. nu le 
contin. 

Dace BLAST-ul este determinat - genereze cod •••ina <in Jo~ 
da p-cade> programul va avea aproape in mod ai9ur_-o cr-•ati.re in 
lungime. Un astfel de program va rula mai rapid dar acest lucrL1 
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nu • da folos dac• nu va -:lncap■a in m■mori ■ • l>in f■r-icire ins•, 
BLAST-ul poat■ fi determinat •a gen.,-1ne cod maa,ine pentru acele 
sectiuni din program in care viteza • critica, si p-code in 
rast. Dtt auite ori, compilind o sectiune relativ acurta de BASIC 
tn cod ■a■ina si restul in p-code v0111 avea aproape ac-•■1 
vit■za ce a,i cind programul ar fi fost compilat in intregime in 
cod masina. 

apecificat prin Tipul de 
intermediul 
referi tor la 

cod obiect generat de BLAST ea,te 
directivelor compilatorului 

acest MAbi ec:t > • 
(vezi capitolul 

Pentru a instrui compilatorul •• g■nereze p-code vom seriei 

REN! P-CODE 

iar pentru a-l d■termina sa gen■raze cod maaina, 

REN! l"IACHINE CODE 

BLAST--ul gan.,-eaza implicit p-cod■• 

9. BLAST SJ" CODt1. NABJNA AL UTJ"LJZATDRULUJ" 

BLAST-•r•• unui program care cheama subrutine in cod 111asina 
nu ar trebui sa prezinte proble-. BLAST-ul • fost proiectat 
p11mtru comatibilitate 111axima cu BASIC-u) Spectrum-ului ai 
aceasta compatibilitate se -tind■ la variabile si la formatul 
de inmagazinar• a programului. In particular, au ·foat prevazute 
urmatoarele practici adoptat■ uzual de utilizatorii da Spectrum1 

1) Un program BLAST-at poate sa rez.,-v• spatiu pentru cod 
masina coborind RAl'ITOP-ul in mod obisnutt: 

2> ILAST-ul inmagarineaza variabilele inexact acelasi mod 
ca si BASIC-ul Spectrum-ului. In conaecinta codul masina care ar 
prelua ai manipula variabile poate functiona sub BLAST: 

3> Subrutinel• cod masina care extind BASIC-ul interceptind 
aubrutina de tratare a erorii din ai&tNILil da op.,-ara al 
Spectrum-ului (sau prin alte metode) vor functiona. Explicatia 
aceatui fapt Eurprinzator • urmatoarea1 cind la compilare 

·BLAST--ul intilneste o instructiun• car■ apare incorecta 
aintactic, compilatorul va copia textul aup•r•tor in fiai...-ul 
obiect precedat de un cod sp.c:ial de ESCAPE. La rulare, cind 
,rTS-ul intilneste acest cod de eM:ape, va chema intff'pretorul 
BASIC pentru a-1 manipula. Daca textule o eroare da sintaxa 
veritabila, interpretorul va raporta ac•st fapt ai va reactiona 
in mod obisnuit. Daca insa textul• o RMtensi• a BASIC-ului care 
a foat pr.,,,.azuta·, interpretorul SIP va comporta i ntoc111ei ca ai cu 
programul ne-BLAST-at. CN.T. Desi apetisanta, aceaata facilitata 
nu functioneaza pentru cea 111ai raspindita extensia da BASIC, 
Beta Jlasic.) 

directivele 
Extensiile de 
compilatorului 

JIASIC prevazuta da JILAST precu■ •1 
- introduc sub for111a unor 
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instructiuni REN sp•cia1• 1 recunoscut• d• BLABT 1• coapil•r•. 
Este posibil c• in viitcr alte progr•- COINl"ci•l• s•u chiar 
codul 111asi na •1 ut:i 1 iz ator-ul ui sa fol os••sc• •c••••i t:e_hni c• 
pentru • introduce noi comenzi in BASIC. Din ac•st: IIOt:iv •-• 
introdu• in BLAST f•cilit:•t:•• d• • per111it• instructiunilor 
REM •• fi• trecute interpretorului daca incep cu caracterul 
escape X. Dac• BLAST-ul intilne•t• o inatructiune REM care inc•pe 
cu acest caract■r, va gener• un cod c•r• v• f•c• ca tnatructiu­
nea REN cu c•r•cterul X indepartat - fie tr•cut• int.rpretoru­
luS 1• rulare. ILAST-ul indic• •ceat lucru cu mesajul, 

CONl'1ENT TRANSFERRED AT LINE ,nune 

Este posibil c• unele practici obscur• sa cr■■z• probl-e. 
Spre e>eemplu, codul maain• continut in instructiuni REM, nu va 
functiona cu aiguranta atunci cind programul• compilat deoarece 
•c••st• -tod• de inm•gazinare • subrutinelor cod masina depinde 
de modul in car• t■>etul ISIC • organizat in mltfflOl'"ie. 

N.I. Din c•uz• unor posibila aupr•puneri intre BLAST ai 
codul masina al utiliz•torului 1 compil•torul nu va permite 
programelor s• eh-• subrutine Z80 cind compil•r•• s• f•c• in 
RAM. Aatf•l da progr•m• trebuie compilat• folaaind band•- sau 
microdrive-ul c• madiu de ieair•• 

10. FOLOSIREA VARIABILELOR INTREBI 

Adeseori esta posibil sa aJutati ILAST-ul la crearea unui 
cod 111ai •ficient informindu-1 deapra orice vari•bt·l• care va lua 
valori intregi intre -65535 si +65535. M•Joritata• -programelor 
contin multe astfel da v•r:l•bil• si merit• osteneala •• 
informati compilatorul. Variabilele :lntragi - declara printr-o 
directiva compil•tor de form.. · 

REM! INT <liata de variabile> 

d• •x9111Plu1 

declara vari•bil•l• I, J, I( si tabloul A<10 1 5> ca f.ntre,;, 
Declaratia care va initi•liza variabilele declarate la v~loare, 
o, trebuie sa ap•ra la inceputul programului, inainta ca at:tPEtr. .. 
sa fie utilizate. In e>1empl ul de mai sus I deci arati a A (10, :::i :­
ser-veste ca instructiune de tip DIM pentru re~pectivul tablou ai 
va 1nlocu1 orice inatructiun• DIM existenta. 

Retineti ca d•ca unei variabile c•re a fost declarata 
intreaga i se aaigne•r• o valoare neintraaga sau in af•r;, 
domeniului de valori, rezultatele vor fi imprevizibila. 
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li. CDl'PATIBILITATEA a, JIASIC-U. 

BLAST-ul • fost proiect•t p•ntru o compatibilit•t• maxima cu 
BASIC-ul Spectr-L1m-ul ui • Acea st a campat I bi li tat• •• extind• m.t- -
numai 1~ limbajul propriu-zis ci ai l• mediu d• progr•m•r•. 

In BASIC, ••t• posibila oprirea unui program in timp ce •1 
ruleaza, •• pot citi variabile, e,cecuta inatructiuni s.a.m.d. 
Rularea poate fi apoi continuata sau r•inceputa. Acest& •ctiuni 
sint pasibile ai sub BLAST cu o singura difer•nta. Instructiunea 
CONTINUE nu va functiona cu un program BLAST-•t. 

12. PROTECTIA PROSRNELOR Jtl.MT-ATE 

------------------------
BLAST-ul pr•zinta un numar d• mijloace car• pot fi folosite 

pentru• prev•ni amestecul ne•utorizat in programei• compilate. 

1J AUTORUN (autorul.-•> 
Dac■ dir•ctiva compilator 

REN! AUTORUN 

este inclusa la inceputul unui program BASIC, ~LAST-ul v• f•ce 
ca fisi.,-ul compilat•• rul•z• automat la rulare. Posibilitatea 
d• AUTORUN fac• pirateria mult mai dificila si duce 1• un produs 
mai prof•siCll'lal. 

2> P-coDE sigur 

Najoritatea progra-lor disponibil• comercial contin 
subrutin•, seri•• d• r-99ula in cod maaina, car• verifica dac• nu 
"s-a umblat" prin program si ofer-a in plus ai alte mijloace de 
protectia. Deoarece codul ZSO • bin• cunoscut calor care• •• 
ocupa cu pirateria, aceste subrutine aint ad•••• gasite si 
dezactivate. P-code-ul generat de BLAST • un limbaj nedocumentat 
si astfel ofer-a un nivel de securitate mult mai ina11 decit 
codul masina. Astfel,•• recomanda ca subrutinele· de protectie 
sa se scrie in BASIC ai•••• compil•ze in p-codw. 

13. COPIEREA PROGRANELOR BLAST-ATE 

Programel• compilate nu pat fi salvate dir•ct 
SAVE. Com•nda: 

•9· 

uti 1 izind 

nu va resalv• un progra~ BLAST-at care• ~ost incarcat d• pe 
banda sau microdrive. Daca doriti copier•• unui progr•• care • 
fost compilat pa unul dintr• acest• diapozitive, procedati dupa 
CL\111 urmaazaa 

12 
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Balvar- P• banda 

1) Incarceti programul BLAST-at tn calculator, 
2> ln••r•ti urtnatoar•l• lintt1 · · 

15 LOAD "<prog>" 
20 RANDOMIZE USR PEEK 2363!5+2!56*PEEK 23636+1!50 

und• <prog> • noul nu- d• f:laiar, 
3> Ta■tati 1 . 

SAVE · "<prog>" · LINE 15 

. Puteti verifica CVERIFV) daca codul • fost ••lvat corect· in 
mod uzual, inlocuind SAVE cu VERIFY :ln lini:ll• anterio•r•. 

Salvarea p■ ■tcrodriv• 

Metode de salvare pe microdrive· eate •>1act aceeasi, cu 
e>1ceptia ca parametrii de microdriv• Cc•i obisnuiti) trebui• sa 
fi• prezenti. De e>:•mplu pentru a salva progra111Ul <pf-.?g>, 
adaugati liniil ■ a 

15 LOAD *"m"Jl1"<prog>" 
20 RANDONIZE USR PEEK 2363!5+~•PEEK 23636+150 

ai tastati: 

SAVE *"m"Jl1"<prog>" LINE 115 

Det•lii 
BLAST-ate in 

despre forma exacta in care 
memorie, sint date in Ane,ca 1. 

14. ERORI 

1> Erori a compilft•• 

apar 

. ' 

Desi prin editorul Spectrum-ului nu ae introduce deeit BASir. 
corect din punct- d• vedere sintactic, exista totusi moduri ir-
c•re se poate impune BLAST-ului un cod sur&a incorect. DE· 
exemplu, iesirea · dintr-un gen•rator de program• (prog..-;;,.m 
generator> poate cont i ne erori; de asemenea programul pol!'lte • :· 
or1c1nd d•terior•t pe banda sau microdrive. In plus •>:ist.. 
posibilitate• introducerii de directiv• compilator eronate 1oo1:.1 

instructiuni ale unor extensii de BASIC. Din •c•ste motive, 
llLAST-ul verifica in mod riguro& ainta>:a textului car• i se 
ofer a. 

Totusi, )L,crurile nu sint chiar atit de ir.imple. S-ar putea 
ca o ins.truct1une care apare incorecta pentru BLAST 1„ 
compil•r•, sa fie de fapt o extensie de BASIC perfect norm~la, 
posibil de genLll celor oferite de anumite programe comerciale. 
Astfel de e>:tensii sint perfect admise sub•BLAST, problema fiind 
doar aceea ca la compilare BLAST-ul nu are auficiente informatii 
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p.ntru-• 1• diating• d• •d•v•r•t•l• •rori. 
Soluti ■ •doptat■ d• BLAST -• urm■toar••• Ol"i d• cit• 

ari BLAST-ul intiln••t• o posibil• •roar• d• sintaxa, afi­
-■za t-tul •supar■tor" impreun• cu o avertiz ■re (WARNING), 
Apoi compil•r•• continua. Dac■ - dov•de•t• l• rulare c• • fost 
de fept o .,-aer•, rulare• - opr••t• cu -■juli 

NDNSENSE IM.BASIC 

2> ~ la ruhc•, 

L• rul•r•, cu o singur■ exceptie, programel• ILAST-at• vor 
r ■apund• cu erori cum ■r fi NUMIER TOO BIG sau RETURN WITHOUT 
GOSUJI in e>1.act ac••••i m■nier• ca ai interpretorul. Exc9Ptia •• 
r•fer• l• eroer•• SUBSCRIPT WRONG. Pentru • evit■ verific•r•• 
cont.inu•• indicilor d• t.•blou, l• rul•r•, RTS-ul v• i9nor■ 
aceate IPr"Cll""i, Dac• indicii i•• din domeniu, rezult•tele vor fi 
:l 111previzi bi 1 ■• 

15. DIRECTIVELE aJNPILATORlLUI 

ILAST-ul prezint.• •numite opthani de compil ■r■ c ■re pot fi 
•P•l•te prin dirac:tivele c0111pilatorului. Aceste• ■par in 
instructiuni REN apeci•l• d• formai 

REN! <diractiva coapil•tar> 

Toate d:lrectiv•l• compil•torului aint precedate de REN!. Semnul 
•xcl•m•ri C!> permite o cal• usoar• d• • apun• d•c• BLAST-ul •• 
i9nor• aau nu textul c•r• urm-za REl'l-ulu:i·. Exist• inc■ doua 
tipuri d• inat.ruct.iuni REN special• r•cunosc:ute d• BLAST1 

REN% 

f•c• c• twxtul coment■riului •• fi• trecut int•rpret.ar-ului l• 
rul•r• Cv•zi BLAST ai codul maain• al utilizatorului>, ai1 

RENI, 

foloait ca pr•dec•ao,- pentru inatructiunile BASIC 
plus d• ILAST •. Acestea aint 9>Cplic•t• in capitolul 

permise in 
•>1tensiilor 

de BASIC • 
. Opt:lunil• coillpil•torului disponibil• aL1b BLAST aint1 

DIRECTIVA INTELES 

1> REN! PCODE 

2> REN! NACHINE CODE 

Fac• c• BLAST-ul sa gen.,-ez• p-code 
pin• - specific• ■ltceva. Ac••t 
mod • i111plicit. 

F•c• ca BLAST-ul •• ganer•z• coci 
-•in• pin• - apecific• •ltceva.-

14 
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3> REN! INT I,J,K 

4 > RE"! AUTDRUN 

SUNARUL CONENZILDR 

"anu•l 8LAST 

D1telar-a var-labilele I, J •i K ca 
intr-egi (vezi capitalul r-eferitar 
1 a v.,-1 abi 1•1•. intr-qi > •. 

Face ca pr-agr-a111UI obiect·•• ruin• 
automat dupa ce•-• inc.,-cat. 
Aceasta trebuie •a fi• pri•• linie„ 
din pr-agr-a■• 

Urmatoar-el• comenzi sint r-ecuna•cute de ILAST in •t•r•• •• 
initiala. Retineti ca o comanda NEW va •terg• ILAST-ul complet 
din memorie. Dac• dor-iti sa •tergeti un program BASIC din 
--1•1 folasltl1 

COl'IPILE 

Campileaza un program BASIC fala•ind tipul precedent de 
periferic de intrare (vezi •I> pentru fisierul aur- •i ţipul 
precedent de periferic de iesire (vezi -O> pentru fi•ierul 
obiect. Nodul implicit pentru intrari si iesir-i ••t• RAN. 

RUN •lntaxa 

Rule•z• un program compilat. Comand• 4tR • fa1a·s1ta doar pentru a 
rula un program compilat din RAN in RAN. Dac•• fost selectata 
banda sau microdrive-ul, programul obiect trebuie inc.,-cat de pe 
aceste dispozitive •1 executat cu RUN. 

SAVE sintaxa 

Salveaza un program ILAST-at care • fost c0111pilat 
BLAST-ul va cere detalii despre. dispozitiv, numar de 
sinu- de fisier. 

in RAM. 
•icrodr-ive 

INPUT sintaxa 

Stabileste diapozitivul de pe .care BLAST-ul va citi codul 
1• compilare. BLAST-ul va afis• me••Jul1 

ACCEPT INPUT FROM1 RAM, TAPE, MICRDDRIVE 

sursc1 

pentru care raapunsul este R, T ••u M. Dispozitivul implicit e 
RAM-ul. 

OUTPUT sintaxa 

Stabileate dispozitivul pe care BLAST-ul va scrie codul 
1• compilare. BLAST-ul va afi•• meaaJul1 

ACCEPT OUTPUT FR01'11 RAN, TAPE, MICRDDRIVE 

1 :S 

obiect 
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p.ntru car• raspun•ul ••t• R, T -u N. Dispozitivul implicit • 
RAN-ul. 

BACKUP •intaxa ..- ' 

QUIT •intax• 

Para•••t• ILAST-ul •1 •libereaz• memoria utilizata de ILAST in 
favoar•• altui cod. 

16. EXTENSII JIE •ASIC --------------
Pr•zentam in continu•r• o lista a •Mtensiilor de BASIC 

r.cuno•cute de BLAST. Deoarece Spectrum-ul nu va accepta teMt 
care apare incorect •ditorului BASIC, toate eMtenaiil• aint 
introdu•• ca inatructiuni REN special• care incep cu caractarul 
d• •scap• Ic. 

1) Dazactivarea taat•i d• IREAK. 

sintaxa1 REl'tlc IREAi< 0N 
REl'tlr BREAK DFF 

Ace•t• in•tructiuni activeaza •i dezactive.aza taata. de 
Taata BREAK • activat• implicit. 

2) WHILE ••• tEND 

aintaxa1 RENlc WHILE· <conditie> 
RENlc WEND 

BRE#:. 

Aceasta fac• ca blocul de inatructiuni terminat cu RENI, WEND sa 
fi• executat in mod rapetat, pin• cind (whil•> <conditi ■~ e 
adevar•t• (diferita de O>. Daca <conditie> e fal•• la inceput, 
instructiunile se ignora (se "depaaeac">. 

3) REPEAT- ••• UNTJL 

sintaxa1 REl'lfc REPEAT 
REM& UNTJL <conditie> 

Bl_acul de instructiuni dintre REMlc REPEAT ai REM&c UNTIL -
n,peta pina cind (L1nti 1 > <conditie> ce urmeaz• lui REM& UNTIL 
devin• falsa (zero>. Indiferent d• valoaraa <conditia>, 
inatructiuni le se e>:ecL1ta cel pL1tin o data. 

4> DOKE 

Unde <ne> e o eMpresie numerica. Acesta est• un POKE pa 16 biti. 
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Rezultatul celei de• doua eMpre•ii -te depu• ln doua locatii 
de memorie la adresa data de prima expr-ie. Datele •int 
înmagazinate informat LO-Hl. Ambele -preaii trebuie - fie in 
intervalul O la 65535. 

5) DEEK 

sintaM51 RENI, DEEK <nv>,<n•> 

Unde <nv> • o variabil• numerica. Acesta este un PEEK pe 16 biti. 
Continutul celor doua locatii de IIIPIIIOrie de la •dres.a data de 
ce, de-al doilea parametru se asigneaza variabilei nu-ric• din 
primul para-tru. Peci <nv> devine egal cu PEEK C<n•»+256•PEEK 
C<ne>+l >. 

6) CALL 

Cheama subrutina cod masina de la adr••• data de eMpr-ia 
num~ica <ne>. Parametrii Coptionali>, -p•rati prin virgula pot 
fi variabile numerice, 1n intervalul Ol• 655315 1 sau adr••• unei 
variabile numerice exprimate •<nume_de_variabila>. Aceati 
parametrii sint inmagazinati, in ordine, primul fiind in adresa 
specificata de IX, De exemplu, 

REM• CALL soooo,x,•v 

va avea ca rezultat o chemare a aubrutinai cod masina de· la 
adresa 50000. La intrarea in subrutina, intregul X va fi 
inmagazinat in CIX+O> si CIX+l> si adresa variabilei num...-ice in 
ClX+2> ai ( IX+3>. 

7> ELSE 

aintaMa1 REM• ELBE1<lista d• instructiuni> 

O extensie optionala la IF 
BASIC-uri. De exNiplUI 

THEN, frecventa in 

IF MSO THEN BOSUB 100, REM& ELSE, B06U:B 200 

numero••• 

va ave.a ca rezultat o chem.are la lini• 100 d•ca M este O si o 
chemare la linia 200 daca x este diferit de O, Instructiunile 
IF ••• THEN ••• ELSE nu pot fi imbric.ate (nested) si orice ELSE 
trebL1ie s.• apar• pe acettasi linie cu lF-ul afer&nt. RETINETI CA 
ELSE TREBUIE URMAT DE "DOUA PUNCTE", 

8> Functii "multi lin•" 

In BASIC-ul Spectrum-ului @xista posibilitatea definirii si 
apelar1i de functii CLI parametrii. Princip.al• limitartt • 
functiilor definite de utilizator e faptul ca ele pot cantine 
doar o singura instructiun■ car■ trebui& •• fi•~ o expresie, . 
BLAST extinde aceasta -facilitate, permitind functii P• mai multe 
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linii. Ac■at.ea pot fi cel aai bina explicat.■ printr-un ■Mtt111plu. 

Sa presupune• ca dori••• 11eri- o astfel de functie care -
aiba ca rezultat pe cal ••i aar• dintre cei doi parametrii da 
intrare. Vom proceda in felul urmat.or-, 

1000 REllllc DEF NCA,B> 
1010 IF A>ll THEN LET ,._A, RENtc ELSE1 LET N-B 
1020 REl'llc END PROC 

Functia poate fi chemata cu inat.ructiunea1 

100 RENlr NCX,Y> 

Linia 1000 defineate functia N. ln lini• 1010, N, nu-le de 
functi ■ • tratat ca o variabila ai e egalat cu cel mai mare 
dintre A ai B. Linia 1020 teraina procedura, ai _reda controlul 
instructiunii de dupa apelare. Parametrii din definit.ia da 
procedura, in aceat caz X ai Y aint locali pentru procedura. 
Aceasta inseamna ·ca para-trii sint necui,011euti ·in afara 
procedurii. In plus, daca X ai Y aint definiti in afara 
procedurii sau in alta procedura, ei vor fi tratati ca variabile 
diferit•. O procltdura poate avea or-icite linii ii aint neceaare, 
dar trebuie terminata cu a inatructiun■ RENlr END PROC. 

Nuaele ai para-trii procedurilor pot fi formati 
aingura litera, aptional urmata de aemnul •• 
au)ti-line pot fi utilizate recursiv. 

17. DPTINIZMJ 

dintr-o 
Functiile 

BLAST-ul nu traduce pur ai ai111plu inatructiunile BASIC in 
echivalentul lor in cod maaina, ci aplica si o gama larga de 
tehnici de marire • vitezei ai compactitatii pr09raaului obiect. 
Autorii BLAST-ului au aderat riguros la vechea maxima • 
producatorilor de c0111pilatoare1 

N ~ l.uâ R!.!la IA cui 1c• 1a. RJi!1.i. t.a la cC1f1R1 l •c• I • .... 
Aceasta•• aplica in apecial la calculul indicilor da tablou. 
Dac ■ un tablou, •• zic- AOO, 10>, • fost DlN-enaionat cu 
constante, BLAST-ul va sti adresa unui element dat AC1 1 2> 
Creferit cu indici conat.anti> la compilare. ln plus, chiar dac ■ 
un indice e constant, sa zicem A<I,2>, BLAST-ul poate sa 
perfectianeze codul, facind calcule de indici la c0111pilare. In 
p~ograme care contin numeroase accese la tablouri, se va observa 
a crestare de viteza semnificativa. 

In evaluarea unei expresii, BLAST-ul va lucra in modul cal 
■ai economic pentru calculul valorii eMpreaiei, f•r• • retine. ai 
·manipula valori intarmediare inutile. 

ILAST-ul poate racunoaate aparitia aceleiaai aubeMpreaii ai 
·dac ■ apare de mai multe ori intr-o expresie sau instructiune. In 
acest caz el va evalua expresia o singura data ai apoi va folosi 
rezultatul calculat. 

Daca cantitatea de •-te per■ite, BLAST-ul va crea apatiu 
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pentru variabil• la compilare, in lac •• l••• •c••t lucru pin• 
la rulare. Spre deoa.t,ir• d• BASIC-ul Sp■ctru•-ului, •l va 
folosi toata memoria disponibila pentru a in••gazina variabil• 
inaint• de a fi fcrtat •• conliU- tiilp " col•ctind dea.urile •. 

In mult• cazuri BLAST-ul poat• mari v:lt•z• buclel01" FOR-NEXT 
calculind numarul de ciclari inainte d• • fi facute ai foloaind 
drept contOI" un raQiatru al •aaini:l. 

BLAST-ul - folo-•t• P• larg d• ar:lt..tica intreaga. 
Intregii ae pot manipula mult mai rapid d•cit nu-•l• in 
virgula flotanta ai - va obtin• o cr••ter• d• viteza 
semnificativa folosindu-i ori .d• cit• Ol"i ••t• poaibil. 
Exista optiun•a de declarare• unei variabile nu-ice ca in­
treg1 in acest caz, la rular•, fi.car• valoar• • in•agazinata 
in format intreg. 

18. SA CDTINEN CIT MI NLLT DE LA JILMT 

-----------------------------
Spre deo&ebir• d• int•rpr•torul BASIC, BLAST-ul nu 

•• piarda timpul cautind prin progr•• dupa numer• de 
instructiuni DATA ai definitii d• functii. El cunoa•t• 
tuturor acestor obiecte si le poat• r•feri dir•ct. · 

tr•buie 
linie, 
ildr•a• 

Puteti ajuta BLAST-ul foart• 111Ult ur11ind citltYa principii 
aimple care-i vor permit• aa fac• o cit mai mare parte din munca 
la compilare ai nu la rulare. Veti gaai ca facilitatile oferite 
d• toolkit va vor fi de ••r• foloa. 

In particular, evitati inatructiunil• de tipull 

Aceatea forteaza BLAST-ul •• intirzie calculul adr•-i de 
salt pina la rulare ai sa rezerv• IH■Ol"ie. Cpretioaaa) pwntru 
liata tuturor nu•-•lor d•· lini• ai adr•ael• 101" la rulare. 
Irs:ercati sa inlocuiti o astfel de <•xpr•aie> cu un numar de 
linie propriu zia • carui adresa •• poaţe determina la 
compilare. Acelaai lucru •• aplica la toate celelalte 
in&tructiuni ce folosesc nu..,-• de linie. 

Deai e perf1PCt legal, incercati sa nu intrati aau a• ieaiti 
din bucle FOR-NEXT. Daca faceti aceasta, BLAST-ul nu va put•a aa 
prevada consecintela &i nu va aplica una dintr• cele ••i 
puternice opti ■izari de care dispune. 

Folositi extensiile de BASIC prevazut•• Aceat•• duc la un 
cod mult mai rapid decit echivalentul lor BASIC. 

Incercati sa nu utilizati acelaai tablou d• mai 1111.1lt• ori ai 
FOLOSIT! CONSTANTE pentru a defini di-naiunile,tabloului. 

Incercati sa folositi variabile dintr-o singura litera 
ciri de cite ori e&t• posibil, deo•r•c• BLAST-ul trateaza 
aceste variabile in mod ap•cia1·. 

19 



.ALPHA Ltd. l"lanual"ILABT 

19. TDCLKIT-U.. llLAST-U..UI 

BLAST-ul este livrat impreuna cu un t00lkit conceput aa 
ajut• la dezvoltarea programelor. 

TOOLKIT-ul •• ga•este pe fata a doua a ca„tei. P.r1tru a-l 
inc::arca, .tastati 1 

LOAD "TOOLKIT• <ENTER> 

TOOLKIT-ul va porni aut0111at ai va -mna cu --••Juli 

BLAST TOOLKIT <C> OCSS 1985 

La fel ca ai compilatorul, TOOLKIT-ul se incarca in part•• 
auperioara a RAl'l-ului si pozitioneaza RANTOP-ul MAb zona pe care 
o ocupa. TOOLKIT-ul reduce -moria disponibila cu aproMimativ 
2K. 

Notai _TOOLKIT-ul nu poate 
COIIIPilatorul. 

sa 

Facilitatile diapDAibile aint listate mai 
functie este -ecutata introducind un asterisc <•> 
caaanda formata .dintr-o singura litera si un 
par•-tri i. 

in RAN cu 

joa. 
urmat 

Fiecare 
de o 

de numar 

In continuare n, n 1 ai n2 si.nt i ntregi. 
Portiunea de program asupra careia va avea 

comanda e specificata de un interval de numere 
efec:t o anumita 
de linie dupa cum 

n1-n2 inseanina liniile de la nl la n2-inclusiv 
nl- insea111na de la linia nl la afir•itul pravra111Ului 

-n2 inaeaana de. la inceputul pro9ra111Ului la linia n2 
inc:lu•iv 

Daca un inte~val de nu-• de linii• omi•, toolkit-ul va 
considera ca acest interval cuprinde tot pro9ra111Ul 

Un punct C.> poate fi utilizat pentru a indica linia 
curenta. 

20. CONENZI PENTRU LINII 

-----------------
1> EDIT •intaMa: •Enl 

Linia nl e afisata pentru editare. 

2> COP.V sintaKa1 *Cn1,n2 

Copi&za linia nl peste linia n2 care se pierde. 

3) DELETE sintaxa& •Dnl 
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St.,-;• -1 inia n1. 

4> 1'10\JE aintaxa1 •Nn1,n2 

Nut• linia nl 1• lini• n2, at.,.9ind linia ni. 

21. CONENZI PENTRU BLOCURI 

1) COPY aintaMa1 -C<int•rv•l>,n 

Copi•z• liniil• din int•rvalul ap•cific•t la 
acriind pe&te orice linie eMi ■tenta. Liniil• var fi 
con••cutiv, inc•pind d• la linia n. 

2> DELETE aint•xa: •»<interval> 

St•rv• int•rvalul sp•cificat. 

'3) MOVE sintaxa: ••<int•rval>,n 

Muta interv•lul specificat la linia n, at.,.gind 
or19inal•• 

4) RENU11BER sintaxa, *R<lnterval>,n1,n2 

linia n, 
nu1111trotate 

Uniil• 

Renum•roteaza intervalul ap9Cificat incepind cu nl, cu pasul 
n2. Valo■r•a implicita pentru n2 est• 10. 

22. FUCTII PENTRU SIAi.iii 

1> FIND sintaxa, *F<int•rval>, sir 

Caut ■ in int•rvalul specificat prim■ 

D■ca sirul ••t• 01111•, functia FIND va 
introdus. 

ap■ritie 

utiliza 
a •irului. 

ulUaul sir 

2) SEARCH ~ REPLACE ■intaM~I •S<int•rval>,air1, ■ir2 

Cauta in int.,.valul apeclficat dupa airl ai 11 inlocui•ste 
cu air2. Noua lini• va fi verificat• aintactlc. Daca apare o 
eroare, prima lini• care cantine .,.oarea •• afl•••za. .Toate 
liniile precedente in care •-• facut modificarea ramin 
modificate. Delimitatorii intre intervalul specificat _ai airl ai 
intre ■ir! ■i &ir2 nu ■int in mod necesar virgule; •• poate 
utiliza orice caracter nenumeric. 

23. AL TE aJl'ENZI 

1) TRACE aintax•• •Tn 

21 



ALPHA Ltd. Nanual BLAST 

Ruleaza progr■111Ul incepind d■ la linia n afisând numarul d• 
lini• a instructiunii in executie. Tasta d■ SPATIU poate fi 
uti.l izata pentru a incetinii •xecutia si c■a de ENTER pentru a o 
opri. 

2> KILL •intaxa1 4tK 

Bterv• toat• instructiunil• REN din program car• nu incep cu 
.. , ! -u x. 

3) NRITE ■intax ■ s •W<interval>,<nume de fi ■ier> 

Salveaz• interv•lul apecificat pe ca■•t• sub <nu- d■ 
fisiitr> (m•x. 10 c•ract.,.e>. 

4) BLABT SAVE sint•x•• •B<num■ d■ fi ■ier> 

Salv•az• programul intr-o forma care•• pret••za compilarii 
de p• banda. Progra111Ul va fi -lvat in blocuri, impreuna cu 
·1nfor-tijle pe car• BLAST-ul l• necesita la compil•r•• 

S> lilUIT sintaxa, 4IQ 

Par■-■t• tool lci t:-ul. 

OCSS • o fabrica d■ compilatoar■• J:;omp•nia CDf\Struieat■ 
nu-■roa- compilatoar• pentru diferit• limbaje ■i masini. Sintem 
ad■-a intr•bati cum procedam p•ntru a produc• un compilator ca 
~LAST-ul1 cit timp lucram la ■1 1 ce limbaj■ folo•im ••••••d• In 
acest capitol, incercam ■a r■apund- citcrv• din aceste 
i nt:rebari • 

Jn c• I h1baJ a fost 11eri • 9LABT-ul ? 

Ra■punaul. -t• ca BLAST-ul nu • fost scris intr-un 1 imbaj 
anu-. Toat• compilatoarele OCSS aint generate automat, folosind 
•instru•ente" d• v•n•r•r• automata. Un limbaj cum ••t• llASIC-ul, 
• un limbaj ca oricare altul ai a•tf■l poat■ fi descri• prin 
mijloace gram■tic■l ■• De exemplu, putem incep■ prin• d■fini o 
propoziti• in limb■ englez■ scriind1 

<propozitle>1r•<subi ■ct><v.,..b><obl•ct>1 
und■ 

• 11• ins,!■mna "se define•te c■• iar numele dintre 
parantezei• unghiulare sint obiecte numite dnon t91"'minal•• care 
vor fi definite ulterior. De e,cemplu, <verb> po■t• fi dtrfinit 
dupa cu• ur-•z•• 

<verb>11••aantnca"l"do■r-•l"auncest.e•latc. 
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und• b•r• v.rticala CI> in••amna "••u•. In 11>1act ac••a•i mani...-,a 
put- d•fini o inatructiune BASIC, 

<inatructiun•>11•"LET"<variabila>•<•>1pr••i•> 
l"BOTO"<numar d• lini•> · 
1 "PRINT"<liata d• 11>1p...-sU> ••••••d• 

Bin•intelaa, toti "non t•rminalii" trbui• d•finiti iar d•finir•• 
completa• BASIC-ului de Sp•ctru,a • un ftaier d• sute de linii. 

Pin• acum am vazut cu - po•t• acri• SINTAXA unui lftnbaj. 
Pentru• face inaa un compilator, trebuie aa ;••im o cal• pentru 
a eMprima SEMANTICA, adie• intal ■sul instructiunilor ai 
actiunil• p• car• tr•bui• •a l• ia computerul atunci cind 
recunoaate o inatructiune. Notatia foloaita nu o vom eMplica 
deoarece• mai complicata decit definirea aintaMei. Totusi ceea 
ce•• intimpla in eaent• • ca specificatiile referitoare · la 
aintaM• impreuna cu cele privito.ar■ l• seman.tic• sint of.erite 
unui program numit NETAPOD care le foloseste pentru • scrie 
codul compilatorului. METAPOD-ul, dezvoltat de OCSS, rul•aza pe 
un siat•m UNIX multi-user ai genere•z• flaiere sur•• acrise in 
limbajul C. Bin•int•l••• METAPOD-ul inauai eate un fel de· 
compilatori acc•pta un fiaier sur•• (definirea limbajului) ai 
produce un flaier obi•ct (compilatorul>, ••tf•l putind fi 
utilizat p•ntru a - g.,,.,-a P• sin• insuai. A•• a· fost creat 
l'IETAPOD-ul. 

In sp.ci•l deoar.c• • mai i•ftin. Scri.r•a "d• aina" a unui 
compilator ia mult timp, iar produsul final • mult mai 
auac•ptibil •• contin• erori. Un co,npilator gen•rat, r•flecta 
eMact specificatiile cu care• fost alimentat g■nar,atorul de 
compil•toar• ai nu apare tentatia de• "tai• coltul" in acri...-ea 
codului. Bineinteles, eMist• parti dintr-un compilator .cum e 
BLAST-ul care trebuie scrise "de mina"a RTS-ul BLAST-ului • fost 
acri• de mina pentru• creste vittn• de rulare. • programului. 
Intr-un compil.ator pracum BLAST-ul .aproMimativ 70X din cod e 
generat aut0111at. 

Put- ganara caapUat:aar-e. pant:ru arie:• Uabaj ? 

Pentru majoritate.a limbajelDI"', raspunaul • d.a. Bineinteles 
ce limbaje ca PASCAL, MODULA, Cai BASIC fac parte din planurile 
no.aatre de viitor, deai put- produce st •compil,ato.are dedicate 
pentru aplicatii cum ar fi eaptrolul -•inilor ai robotilor, 
rapid ai competitiv 
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~ 1.• HARTA l'ENDRIEJ PENTAU BLAST 

PRA11T ----------------------------------------------------------USER DEFINED GRAPHICS (grafica driinite de utilizator> 

UDG ----------------- ----------------------------------JILAST 
RAl'ITOP ------ --- ------------------------

GOSUB STACK ( ati va de GOSUJI > 
NACHINE STACK Cativa maainii) 

SPARE RAN CRAN liber> 
STl<END ---------- ----------■---- ---------

CALClA..ATOR STACK <ativa calculatorului> 
STKBOT------------ --- --- --------------------

WORKSPACE (apatiu da lucru> 
WORKSP ---------·------------------------------

EDITING AREA (zona de edit...-•> 
E-LINE -------. -----------

BASIC VARIABLES <variabile BASIC> 
VARS 

PROG 

---- ----------------------------------
BASIC PROGRAl1 (program BASIC> ---------------------

CHANNEL INFORNATION <informatii de canal> 
CHANS ---------------- -------------------------NICRODRIVE NAPS <harti pentru microdrive) 

INTERFACE 1 SYSTEM VARIABLES (var. d• aiat. pt. interf. l> 
SYSTEN VARIABLES <variabile de siatem> 

RON 

PRINTER BUFFER (tampon pt. imprimanta) 
ATTRIBUTES <atribute de culoare) 

DISPLAY FILE C.....,,..ie video> 

-------------------------------------
twtTA l!El'IDRIEI LA RULARE 

PRANT --------------------------------·----------------
USER DEFINED GRAPHICS <grafica definite de utilizator> 

UDB, RANTOP ------------ -----------------------
GOSUJI STACK Cativa de GOSUB) 

NACHINE STACK <stiva •••init> 
SPARE RAN CRAN li b.,. > 

STKEND ----------------------------------------CALCl.LATOR STACK C&tiva calcul~torului> 
BTKBOT ----------------------------------------------------------

WORl<SPACE C&patiu de lucru> 

WORKSP ---------------------------------------------------------
EDITING AREA <zona de ■ditare> 

E-LINE ---------------------------------------------------
RUN TINE VARIABLES (variabile de rulare> 

VARS ------------- -----------·-----------------
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BLASTED PRDBRAl1 Cprc,vr- BLAST-at> 

PROB----------------------------------------------CHANNEL JNFORNATJDN Unfor-UI d• canal> 

CHANB -----------------------------------NJCROJ>RIVE NAPS ChartS pt. aicrDdriY9) 
RUN TINE SYSTEN C•i•t•• d• rular• CRTB-ul)> 

------------------------------------------------------------INTERFACE 1 SVSTEN VARIABLES Cvar. d• •i•t• pt. intarf. 1> 
SYSTEN VARJABLES (variabil• d• .s.t .. , 

RON 

ERATA 

PRINTER BUFFER Ct.ampon pt. iapriaanta> 
ATTRJIUTES (atribut• d• culoar•> 

DISPLAY FILE CaN!Clri• vldao) 

Cantitatea de •-ori• di•poniblla pantru codul aur•• ••t• de 
2K ai nu ~K. linelnt•l••• un program d■ orie• aari- pbat• fi 
co~pilat. d• p• banda P• banda ••u d• P• aicrodriv• pe 
microdriv•• 

Retin•ti ca dir•ctiva •N •terg• din aNIDr"I ■ atit prc,vraaul 
sursa cit •i cel obi ■ct. . 

Comanda •S poate fi folo•it.a doar pentr-u a ••Iv• un progr•• 
compilat p• c•••t•. Utilizatorii pos■sorl d• alcr-odri'Y9 vor gasi 
ca• ••1 usor •• •• c0111pil•z• d• p• aicrodriv• p• aicrodrlve. 

Cind BLAST-ul compil••z• p■ ~icrodriv■ •• •criu doua· sau 
tr•i fisier•, n■c•••r• ptrntru rular■a prc,vraaulul. Nu-l• lor 

••t•• 
- nu••l• de fl•i•r al codului obi ■ct Cc•l sp■cificat). 

•c•l••i numa cu .P an■Nat 
un fi•ier optional .V Cv■zi capitolul de variabil• 

••lvat■ la sfiraitul manualului>. 

Prc,vramul c0111pilat •• eM ■cuta incarcind primul dintr• 
Ccu numele sp■cificat d• utilizator> •i ta•tlnd RUN. 

Capi toi Ltl r•feri tor 1 • copt-•• progr•-1 or nAST-•t• ••t• 
i~cor•ct. Jn schimb, •-• furnizat un program p•ntru copiw-•• 
programelor BLAST-at• p• fata• doua • ca-tei, 1-■cfiat dup• 
toolkit. Pentru• incarca ac••t progr•• t••tati1 

LOAD •COPIER• 

•i uraati in•tructiunil• progra-..lui. 
Retin•ti ca toat• c08Mfflzile C•C, •N, .te.> pot fi tastate 

atit cu maju•cule cit •I cu minu•cule. 
COfflanda •B (BACKUP> nu• foat lmpl ■aantata. Jn achillb •-a 

prevazut optiun•• de copier•• ILAST-ului P• aicrodriv• INdiat 
dup• incarcar•• proc;,raaului. 

Datorita p•nuri•i d• --i•, •xt•n•ill• d• JASlC nu au 4ost 
iapl-ntat•• Drept caapan••ti ■, toolkit-ul • fost pr•v•11ut c~, 
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cinci noi c0111..,zi (vani capitolul d• informatii adition•l• la 
sfirsitul manualului). 

TOOLKIT 

Coaand•• 

RAND01'11ZE U6R 60:500 

va reactiva toolkit ul dupa comanda •Q. 
Colnanda •D f•r• par•111etrii va aterge intr1tg programul 

variabil•l• intact•• 
1 ••ind 

In co111anz1le •F s1 •S este imposibila 
cuvintelor chei• BASIC. Exista totusi 
rezolvare• problemei. Cind • nevoie de 
tastaaza intii THEN ai apoi cuvintul 
cursorul inapoi •1 •• sterga THEN. 

introducerea di rect a • 
un artificiu pentru 

un cuvint cheie, •• 
cheie. Apoi se muta 

In c01119nzila SEARCH 91 REPLACE1 

i. Sep•r•torul trbui• •• fie o virgul•. 
ii. Sirul c•r• • inlocuit nu poeta fi vid. 
iii. Liniile aodific•t• nu aint vWf'"ificate sint•ctic. 

Deca intwrvalul da numere da linii a omis dintr-o comand• • 
toolkit-ului,rebuia inelu- orice virgula care ar ur•• 
intervalului r•spectiv. • 

Coaanda •B <BLAST SAVE> - folo-st• cu caseta. BLAST-ul 
poet• cOG1pila un pr~ram car•• fost salvat pe 111icrodriv• in mod 
noraal. 

Comanda TRACE C•T> Cd• ur111arir•> nu are ca parematru un 
nuaar d• lini•. •T v• activa optiun•• TRACE car• va ramine 
operativa pin• la dezactivare• •1 cu comanda -U. 

Functia de renumerotare nu va functiona la mai mult d• 643 
de linii odata. Pr~r•-1• lungi pot fi-r..,u-otate 1n doua sau 
-1 mult• atap•• 

PRCDLENE 

Foart• rar, BLAST-ul poate obiecta un•i linii d• BASIC care 
apar• corecta la inspectare. Daca •• intimpla asa c•va, BLAST-ul 
- v• opri cu -••Jula 

WARNING - HIT AHY l<EV 

h indat• c• •-a •P•••t o t••t•, BLAST-ul v• face c• •c•• 
inatructiun• sa fia trecuta in~erpr•torului l• rular• si v• 
continua compilarea. Des1 acest •veniment va fi etichetat de 
BLAST ca un averti•m•nt, al nu va •f•ct• rular•a programului 
final. D••••••li'n••• BLAST-ul poate fi fortat - treaca o lini• 
interpretorului inaerindu-1 RE"X l• inceput Cv•zi manualul>. 
Ac••t lucru poate fi util dac• o anuaita linie da problema l• 
CCMIPilare. Ac•a•t• facilitat• nu poet• fi folosita pentru 
functiil• d•finite d• utiliz•tor. 
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EXTENSII JE :IMIC 

Din pacate, din cauz• lipaei de _ _,,.,., ac••t•a nu au · f~t 
iaplemant•te. In schilllb 1 ca o coinpen••tie, •-• -tina taalkit-ul 
cu inc• cinci coaenzi. 

•Y li•t••z• difarit• variabil• de •f•f•• utile, 
c•ntitatea de -■ori• ramaaa libera. 

•L liateaz•·toate vari•bil•l• IIASIC, definite in aod curent, 
impreuna cu valoarea lor. 

•G &i •A. In mod nDl"m•l oper•tiile de ceutare ai v••ir• se 
vor opri ai vor ••t~t• ca utilizatorul •• •P••• o ta•t• dupa 
fiecar• gesir• ••u aubatitutie. Pentru • dezactiva aceasta 
mod•lit•t•, folositi •G ier pentru • r•v•ni l• vechiul aoc:1 1 

foloait:l *A. 

YARJAIIILE SALVATE CDOM PENTRU "JCROIIRJYE> 

Pentru• economiai spatiu, mult• progr•- BASIC aint salvat• 
impreune cu o part• din variabile. ILAST-ul treteaza o eatf•l de 
ev1mtualitate folosind directiva REl'I! AUTDRUN dup• cu• ur•••z„ 

Dac• directiva AUTORUN apar• la inceputul procyaaului, 
BLAST-ul v• cr•• un fisier aeparat (numit .V> c•r• contan~ 
variabil• ••lvate. Cind •• incarc• progr·a,nul BLA5T-at, aceat 
fisi•r va fi adus in -mori• aut0111at. J>aca directiva AUTOfcUN nu 
••t• inelu••• ILAST-ul va consid•r• ce nu are de aalv.at 
veri abile,. 

O alta metoda, aplicabil• ai pentru. banda, &i pentru 
microdrive, • uraeto•r••• 

Se incarca toolkit-ul ai pro;ramul JASIC de .c0111pilat. Se 
foloseate comand• •D pentru • "aterg• progr••ul &i apoi &e 
salveaz• variabilele aub un nu- adecvat, ca un program normal. 
Se inaere•z• o linie le inceputul programului de compilat pentr~• 
• face MERGE cu •ceste variabil• (N,T, vazute ca un progra~ 
BASIC>. Cind programul ILAST-at va rula, el va fac• -v• cu 
aceate variabile; 

ATENTJUNE ! ! ! 
NU PUTETJ FOLOSI ILAST-Ul. FARA ACEASTA TABELA DE DECODIFICARE 

NU O PIERDETI ! ! I 
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AICDEFBHJJKL"NOPQRSTUYNXVZ 

40 R V G R Y G G R Y B W G G Y R R V G Y G Y G W Y GB 40 
39 Y B R V W G Y B B R G Y R B V G G R B R G Y G R B R 39 
~GYG&YRRBYGYRGVWYRYRGRGRGYB~ 
~RGVGRYGGRYWYRGYBWBYGYBYBBR~ 
~YRBGYBRYGGGRGVBRGRGWGYGRGY~ 
35 GB V Y B W V N Y B R Y R G R 8 Y G Y R V G W Y R Y 35 
~RYGRRYGYRVGYYGYYGYRGGRYGYG~ 
~YBRYGRYGBRGGBRGRYGYBYGWYRG~ 
~RGYBYGRYRYWGGYRGWYGYRGYRYG~ 
31 B V N B R V B R G 8 R V 8 R V R G Y G R V R G G R B 31 

AICDEFGHIJKLNNOPQRSTUYWXYZ 

~YRBYGRYRYRBBRYGYRYRYWYGYGW~ 
29 R V R G W B G G Y R Y W Y B R B G R Y R B B W B R V 29 
28 G R 8 Y 8 B Y R G V G V G Y G R R Y B Y R R Y R B B 28 
27 R Y G R V R R Y R B GB N G R Y G R W B G V R G R Y 27 
26 Y R B 8 V G Y R B V R V G R V R G R B 8 V W Y G Y R 2h 
2:5 G Y R V R W 8 V R 8 G R Y R G Y G 8 Y R G V G R G Y 25 
24 R 8 8 R G Y G R Y W G R G G R G W Y G G R B Y G Y R 24 
23 G G G V R G R V G G V V R V G R G G W Y G R R V G Y 23 
22 V W Y R Y B V B G Y B R Y R B Y R Y G R R G Y W Y G 22 
21 8 B R 8 R V 8 V W G R V B Y B G Y R R V G R R G R Y 21 

AaCDEFGHJJKL"NDPQRSTUYWXYZ 

~RBVYBVRYBRYRYWVRRGYGRYGWVR~ 
l9 V 8 R B B N V G Y G R 8 W G W G G W G N B G V R R G 19 
18 R V 8 R B V R G R R Y W Y G Y R G R Y G V G R G R V 1B 
17 V N G V R 8 R B V B G V B W B V R V G V 6 VS G V R 17 
16 G G G R G R Y R G R 8 R G V G G G G GB R G R V R G 16 -
15 Y R B Y R V N V G R R V R R Y R G R V R V R G W Y S 1~ 
14 G Y R R B B V G G R G W G W R G V G W B Y G V GB Y 14 
13 B G V G Y G V W V G V G W V G R B Y G Y B Y B V R B t3 
12 R V R GB R B B R Y R G W a-w Y G R G G Y R B W 8 Y 12· 
11 V R V W G Y G R Y W Y B G V G R Y G V G R Y R Y B 8 11 

A IC DEF B HI J KL N NO P Q R B TU Y W X Y -Z 

10 R B G V Y B R G R Y B R Y W V G R G G W G W G R G Y 10 
9 G Y G R·G R V G G G Y R G Y G G Y R Y G W V G Y V G 9 
8 R 8 W V R_Y G R Y R R G R G R V G V 6 6 V G R G R W 8 
7 Y R G G Y W G Y G G Y G Y R Y Y W G Y R G R V R Y G 7 
6 B V R V R G 8 G R G G R R G R G G Y R Y W Y G Y R G 6 
5 Y W 8 O G Y Y W G Y W G G R G Y R G Y G V G Y G Y R 5 
4 G G Y R G R G G Y R G Y R G V W V G R Y R G W Y R G 4 
S R Y R G V O R Y R V O R G Y G G R R G R G V G R G V 3 
2 Y 8°G G R G V GB R Y G R G R Y R Y R V R G Y R Y 6 2 
l W Y R Y O Y W Y G Y G R V R G W V G Y G G R Y G G W l 

A a C D E F G H J J K L " N O P D R S T U V W X V Z 
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V• mul tumim c• ati cump•r•t manualul firmei noa•tre. ·Acv•t 
manu•l • fost edi.t•t si corect•t cu toata atenti• sl 
presupunem ca este corect tdar deaigur perf.ctlbil>. 

ALPHA Ltd. ist imbun.ilt.ilteat• permanent 111anu,del• 1tditate 
si de ace•• v• aintem · recuno&catori pentru orice &esiz•r•. · 
V.ii astept.ilm cu orice probi-• la slPdiul firmei si 
1• tel.961/12936 



fREli]\ INPORTANT 

Edituta •nt• pune 1• dispozitia tuturor c•lor intar•aati 
intre•g• gama de ••nu•l• în 11.tJa ra.•n• pentru calculatoare 
CDlllP•tibil• ZK Spectru• (TI" B, TI" B Plu•, COBRA, HC as, CIP, 
Jet:) aditet• d• fir•• "ALPHA Ltd" s.R.L. J 

1.01 LiMbajul •ASIC P• intal•aul tuturgr in 12 lactii 
1.02 Doc:u-■ntatie GENS fi NDNS <Aaalllblor-clezaaalllblor-; 
1.03 Documentati ■ l illlbaj FORTH 
1.04 Doc:u..,,tatie •ETA .SASIC 3.S (E,:tenaie :BASIC> 
1.0:S Docuaantatie •ETA •ASIC 3.1 (Rezum~t) 
1. 06 Docu1111Pntat i • c0111pi 1 ilto..- FORTRAN 77-S 
1.07 Dor.umantatie .ctitor da tW>tte TASWORJ> 
1. OS J>ocu1111Pntati • conipi 1 ator •LABT 
1.09 Docu1111Pntatie c0111pilator PASCAL. JP4TN <Rez1.u11at) 
1.10 Docu-.ntatie limbaj C 
1.11 ,.__.to tiaing cod ••tina zao 
1.12 Docu-ntatie l'EGA :IAS!C (EMtanaie BASIC> 
1.13 Docu..,,tati• w-cALC 
1.14 "anual •ASIC avanaati - conţinînd fi r•feriri 1. C08RA 
1.1:S Docu..ntatie c0111p1lator aJL.t 
1.16 Documentatie MSTER - FILE (aiste• gestiune afacari) 
1.17 Docu..,,tatie limbaj aicraPROL.DS 
1.1a Docuaent•tie liabalj PASCAL t-P4TN 
1.19 Docu..ntatie •i•t- op-alre CP.IN cu ref...-ire la 

calculatorul COBRA 
1. 20 Nanual ADN SPEC'TRU't co.pi et da-zasallllbl at 
1.21 Docu..,,tati• LASER EENIUS <p"ilchet progr•- pentru 

lucrul în cod masinâ> 
1.22 Cu••• obtin- cit aai 111Ult de la calculatorul nostru 

o ~art• cu progr•- ai trucuri atît p1Pntru înc~atori 
cit ai pentru avans•ti I în doua vari ant■ 1 _ 

a> Nuaai cartea, cu o parte din figuri în tW>tt 
b> Cart•• ai o caseta d.-onatrattva, cu toat• 

prograaele ai figurile introduse 
-1.23 Construiţi singuri 20 de aontaJ• •lectronice interf•­

ţ•bile cu aicrocalculatorul Dvs 



rR/E/TJ SociehtH C.--cioU •n,- S.R.L. 

• editeazf n ţiparest• 
revista d& "kit"-uri si informatii în •lectronic• "RET" 
suplim•nt•, cataloage, cârti in dDmlPniul tehnicii de 
calcul si •l•ctronicii 

• pHecuţA comenzi de producator p• baza de contract cu orice 
beneficiar 

• comercializpez• - prin magazine proprii, rriea proprie d• 
distributie in tarâ, col•târi•, mesagerie sau livrar• directa ·cu 
mijloac• auto• 

toate publicatiile periodica, s.au nwperioclicw din 
domeniul de activitate, produse in t.ar.at 
componente active ale S.C. "MICROELECTRONICA" S.A. din 
Bucureetia integrate MOS, integrat• ep•ciale, 
c0111ponent• optoelectronic•1 
conecticâ proclusâ de "CONECT" S.A. Bucur•stia 
intrerupâtoare, conectoare, mufe, cablurţ, atct 
componente p.isive re.ilizate de "IPEE" Curt•.i d• Arges, 
rezistente cu pelicula de carbon, pelicula metalicâ sau 
bobin.it•, coondensatoar• ceramic•, multistrat sau de 
trecere, potentiometr• si s•mireglabile, trimeri, 
sonerii, relee de semnalizare, etc, 
relee, temporizatoare si transformatoar• de puter•·•icâ 
produ•• d• "RELEE" Medi.as1 

- feritlP div•r•w realizatl! de "Aferro" Bucur1Psti1 
borne, izolatori plastic, sonde osciloscop, .aparatura 
di vere.ii proc:IL1- de "ICE" Jlucur•sti J 
Generatoar• de mira color, convertoare PAL, aparatura 
comple>tâ antifurt r•alizat• de "ROEL" Bucur••tit 
casete cu jocuri si programe, diverse cârti de informa­
tic.a r•e1lizate d• "ALPHA Ltd" Timisoara1 
pi••• de schimb radio-Tva 
c0111ponente divers• aflat• în consignati• sau adu- din 
import 1 
diskett• si consumabile pentru c.alculatoar•1 

Vâ rugam sa n• contactati P• adr••a 1900 Ti111ieoara, Str. 
Miron Costin Nr. 2 1 Tel. 961/18~76. 

'-'agrafia •MlllTON" 
1900 Tml$oara strada Samul Micu rw.7 

Telefon 96 - 18.35.25. 





/ 

·, 

/ 




	pagina000
	pagina001
	pagina002
	pagina003
	pagina004
	pagina005
	pagina006
	pagina007
	pagina008
	pagina009
	pagina010
	pagina011
	pagina012
	pagina013
	pagina014
	pagina015
	pagina016
	pagina017
	pagina018
	pagina019
	pagina020
	pagina021
	pagina022
	pagina023
	pagina024
	pagina025
	pagina026
	pagina027
	pagina028
	pagina029
	pagina030
	pagina031
	pagina032
	pagina033
	pagina034
	pagina035

